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イン スト ムトー ルル 方 法 


画 プ ログ ラム ・ デ ィ ス ク の 中 身 





・README.DOC … 本 ファ イル (you're looking at me!) 
・SETUP.BXE … プロ グラ ム ・ イ ンス トー ラー 
・TB.EXE … プロ グラ ム 圧 縮 フ ァイル 
画 イ ンス トー ル 方 法 

1. プ ログ ラム ・ デ イス ク を フロ ッ ピ ー・ ド ライ ブ に セッ ト し て くだ さい 。 
23 レン ト ・ ド ライ ブ を 」、 プ ログ ラム ・ デ ィ ス ク を セッ ト し た フロ ッ ピ ー・ 

ドラ プ に 設定 し て く で きい 。 

( 例 ) A¥>C: … フ ロッ ピー・ ド ライ ブ が C ド ライ ブ の 場合 

3.SBTUP.EXE を 起動 し て くだ さい 。 


(fil) C\>setup 
4. 表 示 に 人 従い プロ グラ ム を イン スト ー ル する ドラ イブ ディ レク トリ 名 を 人 入 
LTC RSV, | 
( 例 ) A:¥GAME¥TETRIS2 
3. 確 認 メ ッ セ ー ジ が 表示 され ます 。 イ ンス トー ル を 実行 する 場合 は [yl キー 
を ドラ イブ や ディ レク トリ を 変 更 する 場合 は hn]l キ ー を 、 イ ンス トー ル を 
中 止 する 場合 は [q] キ ー を 押し て くだ さい 。 
6. 終 了 メ ッ セ ー ジ が 表示 きれ た ら 、 イ ンス トー ル 完 子 で す 。 


圏 イ ンス トー ル 上 の 注意 点 





・ イ ンス トー ル す る ハー ド デ ィ スク に は 、 最 低 で も 3 メガ バイ ト の 空き 容量 
が ある こと を f ЫТ くだ さい 。 
・ イ ンス トー ル 作 に 指定 し た ディ レク トリ が 存在 し な い 場合 は 、 自 動 的 に 作 
成 き され ます 。 
ハー ド デ ィ スク 以外 (区 磁気 ディ スク 等 ) に は イン スト ー ル で きま せん 。 
22% 
желе る ファ イル . сомтевт.рв 
"218. ・PUZZLE.DB 
T2B.EXE - BOMB2.DB 
・MU.EXE ・RGB.DB 
・ MUSIC.COM ・RGB.CNT 
・PLAYERS.DB 
・SPEED.DB 
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Ж-Ж- КОЖА (Е 


画 カ ー ソ ル の 移動 





【Player1】 【Player2】 
(矢印 キー また は テン キー) 
[ 1 ] ま た は [8] [WI 
1 1 
Е Е. 
[=] [>] 
ERNE 右 一 また は [А] = 2 Ж = [DI 
[4] и [6] 
下 
1 ! 
[ !] ま た は [2] [X] 
画 選 択 の 決定 
[RET] キ ー 
くり 』 ケ ジン) ВІ 
画 選 択 の キャ ン セ ル ・ 前 画面 移動 
[ESC] + — 
ЖЕ. > の 


2 キー ボー ド の 基本 操作 


一 ビー ス の 移動 ・ 回 転 
【Player1】 
ピー ス の 左右 移動 


Al テンキー の [@] ま た は [L] 
左 : テン キー の 【 隊 ま た は 回 


ピー ス の 回 転 


若 回 り ! テン キー の [また は 
左 回 硬 ' テ ン キ ー の [] ま た は [K] 


ピー ス の 下 移 動 


テン キー の 国 ま た は [NI 


Е 定 
DOSS AY Nee 


【Player2】 
ピー ス の 左右 移動 
右 ・[D] 
左 : [A] 
ピー ス の 回 転 
右 回 り : [М] 
左 回 り : [S] 
ピー ス の 下 移 動 
[Z] 


tetris2 [t2b-ex 


ary 


tb. bat 


е, 


3 


ゲー ム の 始め 方 


テト リス 2+ ボ ンプ リス を 、TB.BAT で 起動 する と 次 の タイ トル 画面 が 表示 さ 
れ ま す 。 

画 タ イト ル 画 面 

プレ イ す る モー ド を 選ん で 、[RET] キ ー を 押し 
て くだ さい 。 プ レイ ヤー セレ クト 画面 が 現 わ 
れ ま す 


EP week 


Га 
22. 
Ж 


за +BOMBLISS "7! 


画 プ レイ ヤー セレ クト 画面 

プレ イヤ ー の 選択 、 登 録 、 削 除 を 行い ます 
登録 や 削除 の 方 法 に つい て は 、$5 ペ ー ジ を 
くだ さい 

プレ イヤ ー を 選択 し た ら [RETI キ ー を 押し 
だ さい 。 ゲ ー ム セレ クト 画面 が 現われ ま 4% 


画 ゲ ー ム セレ クト 画面 

プレ イ す る ゲー ム を 選 ん で 、 [RET] キ ー を 押す 
と 、 ゲ ー ム 画面 に な り ま す 

FRY RERV TV ARO BZAICIE, 
aes また は テン キー の [4 1][6] を 押し 
ます 





4 ゲー ム の 始め 方 


一 プレ イヤ ー の 登録 

初め て プレ イ す る 、 また : は 新た に プレ イ す る 
場合 、、 プ レイ ヤー を 登録 する 必要 が あり ま 
т. 


【 す で に 登録 し て ある 場合 】 
矢印 を プレ イヤ ー 名 に 合わ せ 、[RET] キ ー を 電 Й 
Lie ae 


【 新 規 に 登録 する 場合 
① プ レイ ヤー 名 が 空 (-----) の と ろ こ に 矢印 を 合わ せ 、[RET] キ ー を 押し ます 。 
キー ボー ド で プレ イヤ ー 名 を 入力 し ます 。 

* 先 頭 文 字 に スペ ー ス は 登録 で きま せん 。 

*※ プ レイ ヤー 名 に 使用 で き な い キー を 押す と 、 何 も 表 示さ れ ま せん 。 
[RET] キ ー を 押す と 登録 完了 で す 。 











画 プ レイ ヤー の 削除 

の ① 矢 印 を プレ イヤ ー 名 に 合わ せ 、[BS] キ ー ま 
た は [DEL] キ ー を 押し ます 。 

ネプ レイ ヤー 名 が 赤く 反転 表示 きれ ます 。 

[RET] キ ー を 押す と 削除 され ます 。 

※* 削 除 を 中 断 す る と き は 、[ESC] キ ー を 押し ま 
4% 
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デル リス 2 
-ееееееееееееееееееееееееееееееееееееее 
画 ブ ロッ ク の 消し 方 
テト リス 2 で は 、4 つ の 正方 形 で 構成 され た ペン タ ミ ノ と いう ピー ス が 落ち て 
きま す 。 落ち て くる ピー ス を 隙間 が で き な い よう に 並べ て 、 ブ ロッ ク を 横 一 
列 に 並べ る と その 列 が 消え て な く な り ま す 。 


例え ば .… | 。 こん な 形 の ビー ス が いき な り で て きた 
ら 、 と りあ え ず 左側 へ 置い て み ま す 。 




















2 間 に the ス を 左 移動 し て 隙 問 を うめ て み 
まず 。 








3 また 同じ ビ ピース が で て きま し た 。 こ れ は 
右 に 並べ さる こと が で きる し 、 回 転 き せ て 
左 に 連結 する こと も で きま す 。 と りあ る え 
9, 右 に 並べ Е み ま す 。 









































4 で て きた ピー ス を 空い て いる スペ ー ス に 
入れ て み ま す 。 





2-2 22 2-2 раан 

































5 ти оринч н 
а Bee иеа 
ルド か ら 消 えて な く な り … 


шага шаа гг NON SRE 


6 残り の プロ ッ ク が 一 列 分 落ち て きま す 。 
こん な ふう に 、 ゲ ー ム を プレ イ し て いき 
ます 。 
それ で は 、 幸 運 を 祈り ます 。 
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ША-Туре 

る @ こ ん な ゲー ム で す 

この タイ プ は 、 落 ち て くる ピー ス を うま く 操 
作 し て 、 隙 間 が で き な い よう に ブロ ッ ク を 立 
べ て 高 得点 を 競う ゲー ム で す 。 








“Ter seca | Sane 









































⑯ プ レイ する 前 に 
A-Type を 選ん だ ら 、["ー][ 一 ! キ ー ま た は テン キー の [4][6] で レベ ル を 設定 し 
[RETI キ ー を 押し ます 。 

する と 、A-Type の ゲー ム が 始ま り ま す 。 


※ レ ベル は 0-30 の 間 で 設定 で きま す 。 

た だ し 、 レ ベル 20 以 上 を 設定 で きる の は 、 選 択 き れ た プレ イヤ ー が 以前 に レ 
ベル 21 以 上 に 到達 し て いる 場合 で 、 設 定 で きる レベ ル は その と き に 到達 し た 
レベ ル ま で で す 。 











人 @A-Type の ルー ル 

(1)10 の ブロ ッ ク ラ イン を 作る と 、 レ ベル が 1 つ 上 が り ま す 。 

(2②) こ の タイ プ は エン ドレ ス ・ タ イプ で 、 レ ベル と レベ ル の 間 に は 休み 時 間 は 
あり ませ ん 。 

(3) レ ベル 0 以外 か ら ゲ ダ ゲームス ター ト す る と 、 ス ター ト し た レベ ル に ブロック 
ライ ン の 数 が 到達 する まで 、 レ ベル は 上 が り ま せん 。 
例 ・ レ ベル 5 か ら ゲ ー ム スタ ー ト し た と き は 60 の ブロ ッ ク ラ イン を 作る ま 

で レベ ル は 上 が り ま せん 。 


HIB-Type 

@ こ ん な ゲー ム で す 

この タイ プ は 、 じ ゃ まな ブロ ッ ク が 最初 か ら 

並べ られ て いて 、 ブ ロッ クラ イン を 作り づら 

くし て あり ます 。 落ち て くる ピー スズ を うま さく 

で き な い よう に ブロ ッ ク を 
* す 





操作 し て 、 隙 間 カ 


並べ て 高 得点 を 競う ゲー ム 








@ プ レイ する 前 に 

B-Type を 選ん だ ら 、[ で ] [一] キー また は テン キー の [ 4 ][6 CLAVE 

[ 1] キー また は テン キー の [ 2 1 81] で ハイ ト を 設定 し 、[RET] キ ー を 押し ます 。 
する と 、B-Type の ゲー ム が 始ま り ま す 。 


※ レ ベル は 0~30 の 間 で 、 ハ イト は 0 一 4. でき まず 。 

た だ し 、 レ ベル 20 以 上 を 設定 で きる の は 、 選 択 き れ た プレ イヤ ー が 以前 に 
ベル 21 以 上 に 到達 し て いる 場合 で 、 RR a ae А 
レベ ル ま で で す 。 





@B-Type の ルー ル 
(1)25 の プロ ッ ク ラ イン を 作る と 、1 つ の ハイ ト が クリ ア さ れ ま す 。 

ハイ ト 5 を クリ ア す る と 、1 レ ベル 上 が り ま す 。 
(2② ハ イト が 上 が る と 、 じ ゃ まな プ ブロッ ク が 増え ます 。 
идр A する と 、 ボ ー ナ ス が 入り ます 。 

ー ナ ス =( 現 在 の レベ ル メ ※1000)+ (現在 の ハイ ト ※1000) 

に いう 、 иара, 

(4 この タイ プ の ゲー ム 面 数 は 、 レ ベル 29、 ハ イト 5 まで の 180 面 あり ます 。 
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MiC-Type 

@ こ ん な ゲー ム で す 

この タイ プ は 、A-Type の ゲー Bie, пере 
グ と いう ルー ル を 加え た ゲー ム で す 。 
A-Type の ルー ル に つい て は 、8 ペ ー ジ を ご 覧 
くだ さい 

















@ ラ イジ ング の ルー ル 
ライ ジン グ と は 、 じ ゃ まな プロ ッ ク が プレ イフ ィ ー ル ド の 下 側 か ら 1 列 アッ プ 
て くる 現象 で す 

ライ ジン グ に は 、 次 の 6 つの ルー ル が あり ます 。 


с” 


(6 ピース 現われ る ご と に 1! 行 ライ ジン グ す る 
(② ラ イジ ング し な 

(3)16 ピ ー ス 現われ 
(① ラ イジ ング し な 
($5)12 ビ ピース 現われ 
(6) ラ イジ ング し な 


МА 
る ご と に 1 行 ラ イジ ング する 
уз 
る ご と に 1 行 ラ イジング する 
ұз 




















この ルー ル は ゲー ム プ レイ 中 に 10 の プロ ッ ク ラ イン を 作る ご と に 、(①ー(⑥ の 

条件 が 順番 に 変わ り ま す 。 

例 : (1) か ら (6) ま で の ルー ル が 順番 に 行わ れる と 、 再 度 (1) の ルー ル に 戻り 
ます 。 


な お 、 ゲ ー ム の スタ ー ト 時 の ルー ル は (1) に 設定 され て いて 、 変 更 す る こと は 
で きま せん 。 


Ші2Різуеге 

@LABT-LET 

A-Type テ トリ ス の 対戦 型 で す 。 落 ち て くる 
ピー ス を うま く 操 作 し て プロ ッ ク ラ イン を 作 
る と 、 自 分 の 作っ た ブロ ・ ッ ク ラ イン ン 分 が HL 
DMT EA Z НОО) АС, 





% 





























Ф717 Sale 
2Players の テト リス 2 を 選ん だ ら 、Playerl の 
レベ ル と ハイ ト お よび Player2 の レベ ル と ハイ 
ト を 下記 の キー に よっ て 設定 し 、[RET] キ ー 
を 押す と ゲー ム が 始ま り ま す 

Playerl 





: テンキー の [4] お よび [6] 
5※・ テ ン キ ー の [2] お よび [8] 








ТАБ 5 О] 
ЕТІМІЗ ХІ 


※ レ ベル は 0~30 の 間 で 、 ハ イト は 0~-5 の 間 で 設定 で きま す 。 





@2PlayersM Jb — JL 

(1) ブ ロック が プレ イフ ィ ー ル ド の 上 側 に は み で る と 、1 ミ ス に な り ま す 。 
2. ス す る と 、 相 手 に ⑳ マー ク が 1 つ 人 り ま す 。 
3 先 に 3 勝 し た ( マー ク を етт ) プ レイ ヤー が 勝ち で す 。 
(④ 対 戦 が 終わ る と Try Again と 表示 カー ソル を Yes に 合わ せ て [RET] 
キー を 押す と 再度 ゲー ム が 始ま り す о No に 合わ せ て [RET] キ ー を 押す と 
ゲー ム セ レ クト 画面 に な り ま す 。 [BSC] キ ー を 押す と タイ トル 画面 に な り 
ます 。 
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が ンプ ブリ ス 

е-ееееееееееееееееееееееееееееееееееееее 
画 ブ ロッ ク の 消し 方 
ボン ブリ ス は 、 フ ィ ー ル ド 上 に ある ブロ ッ ク を すべ て 消す ゲー ム で す 。 落ち 
て くる ピー ス は 2 つか ら 5 つ の 四角 形 で 構成 され て お り 、 こ の 落ち て くる ピー 
ス の 形 を よく 見 て 、 隙 間 が で き な い よう に 並べ ます 。 こ の ブロ ッ ク を 横 一 列 
に 並べ た と き 、 ブ ロッ ク の 中 に 爆弾 ブロ ッ ク が ある と 爆発 し て ブロ ッ ク が 消 
える と いう ルー ル で す 。 


@ ボ ン ブ リ ス は この よう に 爆発 し ます 

















が 1 つ あ る と き は 





弾 プ ロッ ク の 左右 3 つ 





横 一 列 の 中 に 爆弾 プロ ッ ク 
まで の 範囲 が 爆発 し ます 。 









































同じ 列 の 中 に 爆弾 プロ ッ ク が 2 つ 以 上 ある と き は 、 そ れ ぞ れ の 爆弾 ブ 
ロッ ク が 上 記 7 と 同じ よう に 爆発 し ます 。 





































































































































































































12 ボボ シブ デリ ええ 
























































4 ROT Dy AOE ЕЛІ LOSE" FAKLEROT, ТЕ 
У ЕРОН СО L EF. 




























































































555809 

































































Б 横 一 列 を 揃え て も 列 の 中 に 爆弾 プロ ッ ク が な いと き は 、 そ の 列 は 消え 
ませ ん 。 





























i 
回 回 


Goo 
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a 
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oo ee Е 
ШСопіеѕі ュー Е на 
⑧@ こ ん な ゲー ム で НА 
落ち て くる ピー At を く 操 作 し て 、 じ ゃ ま wun 


1. аран 
а FL だ グラ ンド ar т а 






з АМИК Ез 


>, 


る @ プ レイ する 前 に 
Contest を 選ん だ ら 、[ 一 ][ 一 | キー また は テン 
a SLI ee ジ の レベ ル を 設定 


、[RET] キ ー を 押し ます 
Pe る と 、Contest の ゲー ム が 始ま り ま す 


※ ス テー ジ の レベ ル は 0~60 の 間 で 設定 で き 





ます 。 

た だ し 、 ス テー ジ 30 以 上 を 設定 で きる の は 

А テー ジ 31 以 ЈЕ е. EL て いる 場合 "2, ен る 
達し た レベ ル ま で で 


@ContestD JL —Jv 
) プ レイ ヤー は ラン ダム に 落ち て くる ピー ス を 100 ま で 使う こと が で きま す 。 
(2) ブ ロッ クラ イン を 作っ た と まき 、 プロ ッ ク ラ イン の 中 に 爆弾 ブロ ッ ク が ある 
と 爆発 し て まわ り の プロ ッ ク も 消え ます 。 爆弾 ブロック に つい て は 、12 
覧 < \ だ さい 
(3③) ブ ロッ ク が プレ イフ ィ ー ル ド の 上 側 に は み で た り 、 ま た は 100 ビ ー ス を 
使っ て も 障害 ブロ ッ ク を 消せ な か っ た と き は 、 ゲ ー ム オー バー に な り ま す 。 
(4)1 つ の ステ ー ジ で プレ イヤ ー の ベス トス コア が で る と 、 ス テー ジ を クリ ア 
し た と き に NEW RECORD! と 画面 に 表示 され ます 3 











ペー ジ を 








ドン ブリス 


MiPuzzle 

亀有 ご こん な ゲー ム で す 

1. は 画面 左側 に 表示 され て いる ピー 
ス を 全部 使い 、 тар мн id 
プロ ッ ク を すべ て 消し て 面 を クリ ア し て いく 
ゲー ム で す 。 





る @ プ レイ する 前 に 

Puzzle を 選ん だ ら 、 パ ズル セレ クト 画面 が 現 
われ ます 。 プ レイ し た い 画 面 を 、 
[ 11[! ] [一 ] [上 ] キ ー ま た は テン キー の 
21[41[61[8] で 選び 、[RET] キ ー を 押し ま 





する と 、Puzzle の ゲー ム が 始ま り ま す 。 





@PuzzleM Jb — Jv 

(ОТНУ), HR 

(2) ブ ロッ クラ イン を 作 

と 爆発 し て まわ り の ブロ 
ペー ジ を ご 覧 くだ さい 
3③ 現 在 プ レイ し て いる レベ ル を クリ ア す る と 、 次 の レベ ル に 進み ます 。 

の ゲー スム オー パー の あ と に Try Again と 表示 され 、 カ ー ソ ル を Yes に 合わ せ て 
[RET] キ ー を 押す と 、 а eS a tee laa ゲー ム が 始 
まり ます 。No に 合わ せ て [RET] キ ー を 押す と パズル セレ クト 画面 に な り ま 
す 。[ESC] キ ー を 押す と ゲー ム セ レ クト 画面 に な り ま す 。 





hl 爆弾 プ ロッ ク が ある 
す 。 爆弾 プ ブロック に つい て は 、12 





ボン ブ リス 15 


16 





зе 1) Ж 


Mi2Players 

@LABT-LET 

対戦 型 テ トリ ス (2Players) に プロ ッ ク の 消し 方 
の ルー ル が ボン ブリ ス に な っ た 対戦 刑 の ゲー 
ム で す 。 








Ф717 5 #1 
2Players の ボン ブリ ス を 選ん だ ら 、Playerl の 
レベ ル と ステ ー ジ お よび Player2 の レベ ル と ス 
テー ジ を 下記 の キー に よっ て 設定 し 、[RET] 
キー を 押す と ゲー ム が 始ま り ま す 

и. 





・ テ ン キ ー の [4] お よ 
7 SHO 2] お よ び [8] 





Player2 
レベ ル 設 定 : [A ] お よび [D] 
ステ ー ジ 設定 : [WM] お よび [XX] 
※ レ ベル は 0ー60 の 間 で 設定 で き 、 ス テー ジ は 次 の 6 種類 の 面 が 用 意 き れ て い 








Bridge Stairs Cork Cage Well 
※? は 、 ラ ンダ ム に 他 の S$ 種 類 の ステ ー ジ が 現われ ます 。 
Ф 2Ріауегѕ0 и — 
対戦 型 テ チト リス (11 ペ ー ジ 参照 ) と 同じ で す 。 


М 


ュー ザー サー ト 


「 テ トリ ス 2 十 ボン ブリ ス | に つい て の お 問い 合わ せ は 、 封筒 ・ は が き ・ お 電 
話 ・FAX に て 受け 付け て お り ま す 。 
な お 、 誠 に 勝手 な が ら お 電話 に よる お 問い 合わ せ は 、 次 の 時 間 帯 と きせ て い 
(oe 09, 
toh — МЕНЕН: 月 曜日 ~ 金 曜日 ( 土 、 日 、 祝 祭日 を 除き ます ) 
午前 10:00 ~ 12:00 
午後 1:00 ~ 5:00 
電話 番号 045-475-3738 EXT83 
また 、 郵 送 に よる お 問い 合わ せ は 、 下 記 宛 て に お 送り くだ さる よう お 願い 申 
LEW ers, 
〒222 横浜 市 港北 区 新横浜 3-24-$ 
新横浜 ユニ オン ビル 
株 式 会 社 ビ ー ビ ピー エス 
国際 部 ユー ザー サポ ー ト 宛 



































pape 
商品 の 企画 ・ は 万 全 の 注意 を 払っ て お り ま す が 、 万 一 誤動作 等 を 起 
こす よう な 場合 が ご ざい まし た ら 恐 れ 入 り ま す が 、 弊 社 ま で 御 一 報 く だ さい 。 
・ ゲ ー ム 内 容 Saliba tht ee わせ に は 、 お 答え 出来 ます ん の で ご 了承 く 
だ さい 。 


LHA'S SFX 2.13L (C) Yoshi, 1991 

(С)1987, 1991, 1994 Elorg. ALL Rights Reserved. Original Tetris concept, design 
and program by Alexey Pajitnov. Tetris™ and Tetris 2+bombliss™ are registered 
trademarks of Elorg. Bombliss original concept by Sedic. 
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